
TTG Jade "2er TT-Turnier am Samstag den 29.12.2018" 

Turnierregeln

1. Meldungen:
Maximale Teilnehmerzahl: 50 Mannschaften / 100 Spieler
Maximaler Q-TTR-Wert für Mannschaften: 3500 Summe Sp. 1 u. 2 Q-TTR-Wert vom 11.08.2018
Meldeschluß ist am 27.12. 18:00 Uhr

2. Klassen- und Gruppenaufteilungen:
Das gesamte Teilnehmerfeld wird nach Q-TTR-Werten abwärts sortiert und in drei Klassen
 (rote, blaue und grüne Klasse) wie folgt aufgeteilt.

Gr1 Gr2 Gr3 Gr4 Gr1 Gr2 Gr3 Gr4 Gr1 Gr2 Gr3 Gr4
1 Ma.1 Ma.2 Ma.3 Ma.4 1 Ma.17 Ma.18 Ma.19 Ma.20 1 Ma.33 Ma.34 Ma.35 Ma.36
2 Ma.5 Ma.6 Ma.7 Ma.8 2 Ma.21 Ma.22 Ma.23 Ma.24 2 Ma.37 Ma.38 Ma.39 Ma.40
3 Ma.9 Ma.10 Ma.11 Ma.12 3 Ma.25 Ma.26 Ma.27 Ma.28 3 Ma.41 Ma.42 Ma.43 Ma.44
4 Ma.13 Ma.14 Ma.15 Ma.16 4 Ma.29 Ma.30 Ma.31 Ma.32 4 Ma.45 Ma.46 Ma.47 Ma.48

5 Ma.49 Ma.50

3. Mannschaftszuordnung:
Die Mannschaften werden pro Klasse nach Spielstärke abwärts sortiert. 
(Ma.1 hat den höchsten Q-TTR-Wert)
Danach werden die Mannschaften entsprechend ihrer Spielstärke auf 4 oder 3 Gruppen verteilt.
Die Anzahl der Gruppen werden entsprechend der Ma.-Meldungen festgelegt.
Sollten bei der Regelzuordnung 2 Mannschaften eines Vereins in der gleichen Gruppe zugeordnet 
werden, wird ein manueller Wechsel mit einer anderen Mannschaft mit ähnlichem QTTR -Wert 
aus einer  anderen Gruppe vorgenommen. Dieser Wechsel wird im Aushang angezeigt.

4. Reihenfolge der Gruppenspiele:

Runde 1 1 2-5 1 1-4
Runde 1 2 3-4 2 2-3
Runde 2 3 5-1 3 3-1
Runde 2 4 4-2 4 4-2
Runde 3 5 1-4 5 1-2
Runde 3 6 2-3 6 3-4
Runde 4 7 3-1
Runde 4 8 4-5
Runde 5 9 1-2
Runde 5 10 5-3

5. Übergänge in die Finalrunden:

5.1 Hauptrunde: Qualifizierung für 1/4-Finale, 1/2 Finale, Finale
bei 4 Gruppen: Alle Gruppenerste und Gruppenzweite
bei 3 Gruppen: Alle Gruppenerste und Gruppenzweite sowie die 2 besten Gruppendritte

5.2 Trostrunde  (Nur Doppelspiele): Qualifizierung für 1/4-Finale, 1/2 Finale, Finale
In der Trostrunde spielen alle Mannschaften, die sich nicht für die Hauptrunde qualifiziert haben.
In den Begegnungen werden immer nur die Doppel gespielt.

5er Gruppe 4er Gruppe

rote Klasse 16 Ma.
Ma. 1 bis 16

blaue Klasse 16 Ma. grüne Klasse 18 Ma.
Ma. 17 bis 32 Ma. 33 bis 50



6. Tischvergaben:
In der Gruppenphase 1 Tisch pro Begegnung (Ausnahme 5er-Gruppe teilweise 2 Tische)
Ab der Finalrunde 2 Tische pro Begegnung

7. Heim und Gastmannschaft:
In Jeder Spielrunde wechselt die Heimpflicht und Gastrecht. (Spielformular abholen und ausfüllen)
In den Finalrunden gibt es diese Regel nicht.

8. Spielsystem pro Begegnung:
2 Gewinnsätze bis 15 Punkte (3. Satz Wechsel bei 7 Punkte)
3 Gewinnspiele

9. Wahlrecht der Spielreihenfolge durch die nominell schwächere Mannschaft (Q-TTR-Wert):

Entweder: 1 gegen 2 Oder: 2 gegen 2
2 gegen 1 1 gegen 1
Doppel Doppel
1 gegen 1 2 gegen 1
2 gegen 2 1 gegen 2

Es werden beide Spielsysteme sowie die Mannschaft mit dem Wahlrecht auf dem Formblatt 
angezeigt. Nur das gewählte Spielsystem wird ausgüllt. Das andere wird gestrichen.
(siehe Spielformular)

10. Urkunden:
Pro Klasse bekommen die Plätze 1 bis 3 zwei Urkunden pro Mannschaft


